E-change de livres 2008-09 - Cantal

«Autour du merveilleux» CM :.Le livre des créatures

Nadja - L'Ecole des loisirs

Document enseignant

	Objectifs
	Démarche

	-Extraire des informations à partir d’illustrations

-Emettre des hypothèses et faire des déductions

-Développer son imaginaire tant à partir des textes que des illustrations

-Découvrir un type d’écrit: le portrait

-Après lecture de plusieurs portraits de créatures fantastiques, dégager les traits caractéristiques de ce type d’écrit.

-Observer les éléments décrits dans un portrait:

• Les éléments physiques (dont les éléments chargés de symboles tels que le visage, les mains)

 • Les éléments psychologiques (les expressions des sentiments, souvent par leurs marques extérieures)

• Les éléments sociaux (le sujet exprime une époque, un lieu, un milieu…)

 • L’aspect intellectuel (qualité du raisonnement, vivacité, lenteur de la réflexion, esprit d’observation..).

-Relever ces éléments et les classer
	1ère séance (collectivement):

-Présenter l’objet livre (Editeur /Auteur/titre)

-De quel genre de livre peut-il s’agir? (Roman, Album, Documentaire...?) Pourquoi? (Laisser les élèves argumenter)

-Le titre: De quelles créatures peut-il s’agir? Emettre des hypothèses en fonction de l’illustration de la première de couvertutre.

-Lire les pages 8,12, 14, 16, 18, 22 et montrer les illustrations correspondantes.

- Jeu collectif (Matériel dans la boîte noire).

Principe: Associer le texte à son illustration.

Déroulement: Afficher au tableau les douze illustrations du jeu, Un élève (ou deux pour les textes plus longs) viendra lire au tableau une fiche portrait, il s’agira pour la classe de trouver le dessin correspondant.

Corriger à l’aide du livre

2ème séance (collectivement):

-Donner à chaque enfant un recueil de 12 portraits illustrés extraits du Livre des créatures (Voir dans la boîte noire avec le jeu)

-Lire silencieusement puis à haute voix le n°1 (Le Korrigan) puis le n°2 (Le Liéchii) puis le n° 3 (Le Kappa)

-Quels types de renseignements reviennent systématiquement dans ces textes? Les lister:

*Eléments de description physique

*Eléments de description morale

*Habitat et nourriture de la créature (parfois)

*Pouvoirs magiques bienveillants ou malfaisants à l’égard de l’homme

*Indications pour échapper aux dangers ou bien 

pour profiter des bienfaits de la créature...

- Collectivement, relever ces renseignements dans les textes 1 et 2 et les noter dans un tableau (voir annexe 1: tableau vierge puis corrigé)


	Annexe 1   Créatures
	Le Korrigan
	Le Liéchii
	Le Kappa

	Eléments de description physique


	
	
	

	Eléments de description morale

Caractère
	
	
	

	Habitat
	
	
	

	Origine
	
	
	

	Nourriture
	
	
	

	Représente-t-elle un danger pour l'homme?


	
	
	

	Si oui, comment lui échapper?
	
	
	

	Est-elle bienveillante à l'égard de l'homme?
	
	
	

	Si oui, de quelle  manière?
	
	
	


	Annexe 1  Créatures
	Ange
	Centaure
	Elfe

	Eléments de description physique
	Son apparence est celle d'un homme, d'une femme ou d'un enfant ailé, mais en réalité il est fait d'air, donc sans corps.
	Être mi-cheval, mi-homme. Très fort.
	Esprit des bois d'une grande beauté, il mesure à peine quelques centimètres.

Vêtements tissés de rayons de lune, sandales de cristal. Il flotte au dessus du sol. 

	Eléments de description morale

Caractère
	Être celeste et bienveillant. Il est immortel.
	Brutal, grossier, bagarreur, très violent.
	X

	Habitat
	La cour de dieu
	Caverne
	Les bois, les souches et les grands arbres.

	Origine
	Tradition chrétienne.
	Grèce antique.
	Groënland

	Nourriture
	?
	Chair crue.
	?

	Représente-t-elle un danger pour l'homme?


	Non
	Oui, il attaque les femmes seules pour les enlever et les emporter dans sa caverne.
	Oui, la nuit les elfes font des rondes autour des tilleuls laissant un cercle vert qu'il ne faut pas fouler sous peine d'un chatiment terrible.

	Si oui, comment lui échapper?
	X
	?
	?

	Est-elle bienveillante à l'égard de l'homme?
	Oui, il peut devenir votre ange gardien, votre protecteur.
	Non.
	Si vous leur plaisez, ils vous aident.

	Si oui, de quelle  manière?
	Il vous suit, vous conseille, vous avertit des dangers, vous aide en cas de détresse.
	X
	Si vous trouvez une de leur sandales de cristal, vous serez très riche car l'elfe est prêt à tout pour la récupérer.


	Annexe 1  Créatures
	Feu Follet
	Gorgone
	Kappa

	Eléments de description physique
	Il apparaît sous la forme d'une petite flamme.
	Monstre aux ailes d'or et aux cheveux formés de serpent en colère.
	Il a un trou au milieu de la tête qui est rempli d'eau, sa peau est gluante, et change de couleur suivant ce qui se trouve devant lui.

	Eléments de description morale

Caractère
	Esprit malfaisant.
	Monstre cruel.
	Malveillant, mais il tient toujours ses promesses. Très courtois.

	Habitat
	Marécages et alentours des cimetières.
	?
	Créature aquatique.

	Origine
	France
	Grèce antique
	Japon

	Nourriture
	?
	?
	Il suce le sang des animaux et des humains.

	Représente-t-elle un danger pour l'homme?


	Oui, il poursuit le promeneur solitaire dans la nuit, jusqu'à le rendre fou, ou le noyer dans les marais, ou le brûler vif.
	Oui, quiconque la regarde dans ses yeux d'escarboucle, est transformé en pierre.
	Oui, si vous le rencontrez il vous propose un combat, si vous perdez, il vous tire à l'eau et vous disparaissez à jamais.

	Si oui, comment lui échapper?
	Pour s'en débarrasser, il faut planter une aiguille derrière vous, il est obligé alors de passer par le chas et cela vous laisse le temps de vous enfuir. 
	Présentez-lui un miroir afin qu'elle se transforme en pierre elle-même.

 
	Il faut le saluer, alors il se penche encore plus que vous et l'eau sort de sa tête. Il perd alors tous ses pouvoirs et doit vous obéir pour obtenir sa délivrance. 

	Est-elle bienveillante à l'égard de l'homme?
	Non.
	Non.


	Parfois.

	Si oui, de quelle  manière?
	X
	X


	Il communique certains de ses pouvoirs comme celui de soigner les os brisés


	Annexe 1  Créatures
	Korrigan
	Liéchii
	Nâginî

	Eléments de description physique
	Lutin de taille minuscule. Très fort
	Il porte sa chemise à l'envers, son soulier droit à son pied gauche et inversement. 
	Serpent magique à tête de femme.

	Eléments de description morale

Caractère
	X
	Coléreux et angoissé avant sa disparition pendant l'hiver.
	Voleuse.

	Habitat
	Dolmens.
	Forêt.
	Palais souterrain ou sous-marin.

	Origine
	France (Bretagne).
	Russie.
	Indes.

	Nourriture
	?
	?
	Lait et fruits

	Représente-t-elle un danger pour l'homme?


	Oui, si vous le dérangez, il vous force à entrer dans une ronde effrénée et chante inlassablement les jours de la semaine sauf le dimanche jusqu'à ce que vous tombiez mort.
	Oui, il vous égare si vous empiétez sur son domaine et vous fait tourner en rond.
	Oui, elle peut le faire périr. 

	Si oui, comment lui échapper?
	Pour échapper à ce sort, il vous suffit de glisser le mot dimanche après samedi, et les Korrigans disparaissent.
	S'asseoir sur un tronc, mettre sa veste devant-derrière et inverser ses souliers.
	Il faut lui donner des présents comme des fruits ou du lait.

	Est-elle bienveillante à l'égard de l'homme?
	X
	Bienveillant à l'égard des arbres et des animaux qu'il protège des intrus.
	Oui, parfois.

	Si oui, de quelle  manière?
	X
	X
	Elle peut le protéger.


	Objectifs
	Démarche

	-Observer les éléments décrits dans un portrait:

• Les éléments physiques (dont les éléments chargés de symboles tels que le visage, les mains)

 • Les éléments psychologiques (les expressions des sentiments, souvent par leurs marques extérieures)

• Les éléments sociaux (le sujet exprime une époque, un lieu, un milieu…)

 • L’aspect intellectuel (qualité du raisonnement, vivacité, lenteur de la réflexion, esprit d’observation..).

-Relever ces éléments et les classer

-Dans un texte, relever les mots d’un même domaine

-Utiliser à bon escient des termes afférents aux descriptions, sensations et jugements.

-Commencer à utiliser des termes renvoyant à des notions abstraites (émotions, sentiments…)

-Rédiger le portrait d’un animal fantastique.

-Réinvestir un lexique spécifique.

-Respecter la forme d’un type de texte en l’occurence le portrait


	3ème séance (individuellement ou par groupes de 2 ou 3 élèves):

-Toujours à l’aide du livret des douze portraits extraits du livre des créatures, compléter tout ou partie du tableau précédent.

-Corrections collectives

-Lecture par le maître ou par les élèves à tour de rôle des pages 24, 28, 30, 32, 34, 38, 42, 44, 46, 48

.

4ème séance :( vocabulaire)

-Continuer à lire ou à faire lire le livre des créatures aux élèves.

-Se constituer un lexique du portrait en collectant des  mots dans les portraits de Nadja ou dans d’autres textes.

-Se constituer une fiche outil (voir annexe 2)

5 ème séance :(Production d'écrits)

-A partir d’une illustration (voir choix proposé ci-dessous annexe 3), rédiger le portrait d’un animal fantastique.

-Quel outils?

*Un “cahier des charges” que l’on pourra élaborer avec les élèves et qui énumèrera plusieurs étapes dans la rédaction du portrait:

-Description physique

-Description morale

-Pouvoirs magiques

-La créature est-elle dangereuse? Si oui, pourquoi et comment lui échapper?

-La créature est-elle bienfaisante? Si oui de quelle manière?

*Le Lexique du portrait élaboré lors de la séance précédente

Autre piste:

On pourra ne pas donner d'image et laisser les enfants imaginer "leur créature", rédiger son portrait et la dessiner et réaliser une galerie de portrait pour la classe.


Annexe 2  4ème séance vocabulaire http://membres.lycos.fr/toucan1734/comment_faire_un_portrait.htm
Le vocabulaire du visage

- Les noms : les cheveux, le front, les sourcils, les arcades sourdlières, les paupières, les yeux, la pupille, l'iris, les oreilles, le lobe, le nez, les joues, les pommettes, les tempes, la bouche, la commissure des lèvres, le menton...

Les adjectifs et expressions pour qualifier :

- le visage : rond, carré, allongé, fin, épais, plein, épanoui, maigre, osseux, ridé, élégant, noble, lisse...
- le teint : blafard, blême, bronzé, cireux, clair, congestionné, éclatant, frais, hâlé, livide, lumineux, mat, rougeaud...
- les cheveux : auburn, blancs, blonds, châtains, cendrés, gris, noirs, poivre et sel, roux, bouclés, clairsemés, crépus, drus, frisés, frisottés, hérissés, lisses, ondulés...
- le front : bas, bombé, étroit, fuyant, haut, lisse, ridé...
- les sourcils : arqués, bien dessinés, broussailleux, droits, en accent circonflexe...
- les yeux : noisette, noirs, vairons, verts, bridés, brillants, écarquillés, en amande, enfoncés, éteints, étincelants, exorbités, froids, globuleux, bons, mauvais, doux, tristes, sévères, furieux, furibonds, farouches... 

-Voix : aiguë, nasillarde, rauque, grave, caverneuse, éraillée... . ...
- le nez : aquilin, bosselé, busqué, court, délicat, droit, écrasé, en trompette, épaté, fin, large, long, retroussé
- les joues : caves, creuses, empourprées, granuleuses, lisses, pâles, pleines, veloutées...
- les oreilles : collées, décollées, grandes, petites, au lobe allongé, rebondi, percé...
- les lèvres : boudeuses, charnues, fines, gourmandes, minces, ourlées, pincées...
- le menton : avancé, avec une fossette, fuyant, en galoche, pointu, rond...

 Le visage peut être :

• doux, fin, avenant, joli, gai, radieux, riant, serein, ouvert...
• ingrat, laid, mauvais, repoussant, triste, lugubre, morose...
• long, ovale, rond, étroit, pâle, blême, coloré, enflammé... 


• Sa forme (ovale, carré, arrondi...).
• Le teint (blanc, brun, rose, injecté de sang, bronzé, blême...).
• La physionomie (gaie, triste, froide, souriante...).
• Les cheveux (châtains, roux, ondulés, dorés, fauve, lisses, crépus, touffus...).
• Le front (étroit, large, bombé, aplati...).
• Les yeux (flamboyants, enfoncés, vifs, étincelants, cernés, tombants, larmoyants...).
• Le nez (retroussé, camus, en bec d'aigle, crochu...).
• La bouche (mince, charnue, épaisse, souriante, entrouverte...).
• Les joues (pommettes, creusées, joufflues...).
• Le menton (rond, carré, pointu...).
Le vocabulaire du corps

. Les épaules (larges, étroites, carrées...).
• Les mains (douces, fines, massives, musclées, ridées...).
• Les jambes (musclées, grosses, arquées, élancées...).
• La démarche (majestueuse, gracieuse, vive, fière, raide, boiteuse, élégante...). 

Carrure : taille, charpente, carcasse, stature... 

Corps :

• grand, gigantesque, petit, nain, nabot, élancé, bien fait, svelte, robuste, sain.
• maigre, émacié, anguleux, hâve, squelettique, décharné...
• trapu, ramassé, gras, potelé, replet, dodu, rebondi, obèse... 
• difforme, bossu, bancal, mal bâti, gringalet, maladif...

Taille : grande, haute, moyenne, petite, minuscule, énorme, normale, ordinaire, dodu, rebondi, obèse... 
• difforme, bossu, bancal, mal bâti, gringalet, maladif...

- Les adjectifs pour qualifier une allure, une attitude, une particularité physique : affecté, altier, charpenté, chétif, costaud, courtaud, décharné, dégingandé, désinvolte, efflanqué, élancé, élégant, fluet, fort, gauche, grand, gras, gros, ramassé, longiligne, malingre, mince, musclé, obèse, osseux, petit, robuste, souple, svelte, trapu...

Les traits de caractère permettent de connaître le héros de façon plus intime.

Le vocabulaire du portrait moral
- Qualités et défauts
- Les noms : amabilité, avarice, bonté, courage, égoïsme, fourberie, franchise, générosité, honnêteté, humilité, irritabilité, jalousie, médisance, volonté...
- Les adjectifs : affectueux, compréhensif, doux, impatient, intolérant, tendre, violent
  

• Qualités intellectuelles du personnage (instruit, cultivé, intelligent, sage, lucide, savant...).
• Les qualités morales (généreux, charitable, loyal, honnête, franc, aimable, ambitieux...).
• Les défauts intellectuelles (illétré, analphabète, inculte, idiot, débile...).
• Les défauts moraux (impoli, avare, hypocrite, curieux, arrogant, odieux...). 


Le portrait en action nous éclaire sur le caractère du personnage.

• bon, sympathique, agréable, aimable, affable, facile, confiant, paisible, serein, courtois, gai, enjoué, jovial, réservé, ouvert, franc, fidèle...
• doux, placide, débonnaire, calme, tranquille, patient, austère...
• froid, impassible, flegmatique...
• triste, mélancolique, taciturne, morose, sombre, maussade...
• rusé, astucieux, rapide, vif, lent, doux, violent, impétueux...
• mauvais, antipathique, hargneux, difficile, brusque, bougon, grincheux, tatillon, irritable, irascible, susceptible, soupçonneux, ombrageux, grossier...
[image: image1.emf]Annexe 3  Séance de production d'écrit  

Galerie de portraits pris dans Wikipédia: choisir une créature et rédiger son portrait

	Matériel
	Démarche

	1 ) Catalogues, revues, colle, ciseaux, feuilles de dessin...

2) Objets de récupération, crayon à papier, colle forte, supports (carton blanc, contre-plaqué)

3)Photos (noir et blanc) ou photocopies représentant des animaux réels ou des hommes ou les élèves de la classe...

       - encres de couleur ou feutres ou gouache

Voir également sur le site de la Bibliothèque nationale de France un jeu à faire en ligne ou l’on construit pas à pas “sa” créature fantastique et où l’on rédige sa fiche signalétique (Descriptif, Alimentation, Environnement, Caractère, Langage, Leçon pour l’homme...).

http://expositions.bnf.fr/bestiaire/pedago/monstres/bestiaire.htm

	6 ème séance (Arts visuels)

Des personnages imaginaires, des créatures...

(D'après une séance proposée dans le fascicule "Imagin'art" par Daniel Brugès Conseiller pédagogique en Arts plastiques)

1) Par collage:

Dans des catalogues découper plusieurs personnages puis les modifier en collant d'autres éléments à la place de la tête, du corps ou des membres (ex: coller  une tête de chien sur un corps humain ayant des membres en fourchettes et cuillères). 

Regrouper plusieurs de ces personnages fabuleux et les coller sur une photo de paysage ou de rue.

2) Récup'portrait:

Réunir une grande quantité de petits objets de récupération: trombones, vieux stylos, morceaux d'assiettes, plastiques de différentes couleurs, ressorts ...

Tracer un visage de profil ou la silhouette d'un corps sur un grands support rigide peint en blanc. Coller les éléments de récupération afin de remplir la forme.

              3) Photoco-portrait:

Prendre des photos ou des photocopies d'animaux, de personnages, d'élèves de la classe (utiliser des tirages pâles)

-Faire des montages en découpant des parties de ces personnages pour réaliser sa créature.(cf 1)

Ou bien

-Sur chaque photocopie distribuée ( Une tête différente à chacun) les élèves interviennent librement avec les couleurs de leur choix: soit ils colorient chaque partie avec des teintes surprenantes (cheveux violets, yeux rouges, visage vert..) soit ils délimitent de nouvelles régions avec ces mêmes teintes ......
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