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Règle du jeu :
Le jeu se joue à deux. Il se compose d'un grand nombre de plots de six couleurs différentes, et d'une collection de petits plots rouges et blancs pour la correction. 
Un des deux joueurs agence une combinaison de quatre jetons formant la clé secrète que l'autre joueur devra trouver et qui sera cachée à son adversaire. Sauf indications contraires, rien n'interdit que la clé comporte plusieurs exemplaires d'un même plot. 
Chaque fois que le joueur propose une combinaison, son adversaire dispose des jetons blancs et des jetons rouges.  
*Chaque jeton rouge indique un plot présent dans la clé, et placé correctement.

*Chaque jeton blanc indique un plot présent dans la clé, mais dans une mauvaise position 

Le joueur doit découvrir la bonne combinaison en un nombre de coups le moins grand possible.
Mon avis en quelques mots :
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