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Plan de Panimation

* | es textes
* Progressions CP/CE1

* [.a démarche

* Quatre défis pour la Découverte du monde:

* Temps: école d’autrefois/école d’aujourd’hui

* Espace: Paysages d'ailleurs

* Vivant: ’herbier des fleurs du printemps

* Matiere et objets techniques: Construire une presse pour ’herbier



l.es textes

* Au CP etau CEl, les éleves ont un acces plus aisé aux savoirs grace
a leurs compétences en lecture et en mathématiques. Ils acquicrent
des reperes dans le temps et ’espace, des connaissances sur le
monde et maitrisent le vocabulaire spécifique correspondant.

* Ils dépassent leurs représentations initiales en observant et en
manipulant.

* Les éleves commencent a acquérir les compétences constitutives du
brevet informatique et internet (B21). Ils découvrent et utilisent les
fonctions de base de Pordinateur.

Découverte du 81 heures 2 heures 15
monde minutes



Les textes
Se repérer dans l'espace et le temps

Les éleves découvrent et commencent a élaborer des représentations
simples de 'espace familier : Ia classe, ’école, le quartier, le village, la
ville. Ils comparent ces milieux familiers avec d’autres milieux et
espaces plus lointains. Ils découvrent des formes usuelles de
représentation de espace (photographies, cartes, mappemondes,
planispheres, globe).

Les éleves apprennent a repérer I’alternance jour-nuit, les semaines, les

mois, les saisons.

Ils utilisent des outils de repérage et de mesure du temps : le
calendrier, ’horloge. Ils découvrent et mémorisent des reperes plus
éloignés dans le temps : quelques dates et personnages de I’histoire

de France ; 1ls prennent conscience de I'évolution des modes de vie.



l.es textes

Découvrir le monde du vivant, de la matiére et des objets

Les éleves reperent des caractéristiques du vivant : naissance,
croissance et reproduction ; nutrition et régimes alimentaires des
animaux.

Ils apprennent quelques regles d’hygiene et de seécurite personnelles
et collectives.

Ils comprennent les interactions entre les €tres vivants et leur
environnement et ils apprennent a respecter ’environnement.

Ils distinguent les solides et les liquides et percoivent les
changements d’états de la matiere.

Ils réalisent des maquettes ¢élémentaires et des circuits €lectriques
simples pour comprendre le fonctionnement d’un appareil.



Premier palier pour la maitrise du socle commun : compétences attendues a la fin du CE1

Compétence 5 :
La culture humaniste

L"éleve est capable de :

- découvrir quelques éléments culturels d'un autre pays ;

- distinguer le passée récent du passeé plus éloigne ;

- s’exprimer par I'écriture, le chant, la danse, le dessin, la peinture, le volume (modelage,
assemblage)

Compétence 7 :
L'autonomie et l'initiative

L'éleve est capable de :
- se représenter son environnement proche, s’y repérer, s’y déplacer de facon adaptee ;
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Se raepérar dans I'espace at la tamps

Cours preparatoire

Cours élémentaire premiére annés

Représentations simples de I'espace familier

# Reconnaiira un lieu familier (&écola, lisux d'habitation, trajet dcole | maison)
& partir de supports variés (photographies sous différents anglas et points de
WYuE, plans).

« Elaborer des représantations simples de 'espace familier (13 classa, 'dcole,
|3 piecing...) par des magueties, des plans.

= S& repérer, 58 deplacer dans l'école et son envirocnnement proche en
utilisant das représentations simples (phatographiss, maguettes, plans).

— Education physique et sportive - Activités d'orientation

Comparaison avec d'autres milieux et espaces plus lointains

# Digcrire at comparer un cantra ville avec un guartier périphéngusa et un
village ; comparsr espacas urbain &t rural.

Formes ususlles de représentation de 'espace

# Découvrir et wtiliser différentes formes de représentation (phatographiss,
maguettes, plans).

« Mommer at décrirg simplement les différents e&paces raprésantss.

Représentations simples de I'espace familier

+ Reconnaitra et décrire un lieu familier [écols, quartier, cantre ville...) avec
un vocabulaire adapte, & partir de supporis variés (photographiss sous
différants angles et poinis de vus, vue pancramigue, vue chiiqua, vus
Serienna, plans._.).

» Elabarer des représantations simples de 'espace familier (la guartier, la
villags, la ville...) par des plans.

« Comprandra |'organisation du quartier, de |3 ville ou du village, an lisant at
&n utilisant des cartes et des photographiss.

—+ Education physique et spartive - Activités d'orientation
Comparaison avec d'autres milieux et espaces plus lointains

#« Comparsr guelques paysages familiers, litboraux, montagnards, urbains,
FUF3LX.

Formes ususlles de représentation de I'espace
# Découvrir et wtiliser plans, caries, planisphérs, globe.
+ Lire une lgenda (plan de ville, de guartier, de réseau de transporis en




Cours préparatoire

Cours élémentaire premiéra année

+ |dentifier la légande d'un plan, an irer quelgues informations.
Repéres temporsls

Repéres proches

+ Représenter ['altermance jour / nuit.

# Se repérer dans une journée d'école, dans |z semaine.

# Situer |3 date du jour dans |3 semaina, & mais, |2 saison.

+ Situer plusieurs dates dans le mais.

Repéres plus éloignés dans le temps

# Savoir que les générations £a succadant.

+ Lira ou construing un arbrs généalogigue.

+ Construire une frise chronalogique sur deux ou trois générations et placer
guelguss &venaments personnels (naissances des enfants, des parents,
pramiérs scolarisation... ).

Utilisation d'outils de repérage et de mesure du temps
# Savoir utiliser un calendrier de la semaine, du mais.

« Vérifiar, compléter 'emplai du temps de |a journds.

# Utiliser un sablier pour évaluar une duréa.

+ Lire |'heure sur una horloge & affichape digital pour repérer des évanemants
de la journiéa.

Evolution des modes de vie

# Comparer les objets de la vie quotidienne & I'épogue de ses grands-parants
&t aujourd'hui.

commun, plan d'une base de loisirs...).

+ Construirg une |égandse simple pour un plan réalisé collsctivemant.
Repéres temparsls

Repéres proches

+ Constater les variations dans |2 durées du jour et de 13 nuit 3 ['échalla du
mais, da la saison, da 'annéa.

+ Sg reperer dans & mois, [année.

« Connaitre |a durde das mois, des annéas et [es différents découpages de
['annge.

Repéres plus éloignés dans ls temps

« Situer quelgues dates, personnages st événements sur uns frise
chronologigus.

+ Méamoriser qualgues dates et pereonnages de ['histoire de Francs.
Utilisation d'outils de repérage et de mesure du temps

+ Prélaver des informations sur différants calendriers de |a samaina, du mais,
de [annze.

+ Compléater I'emplai du temps da la semaina.
+ Ltiliser un minuteur ou un chronométra pour mesurar une duréa.

# Lire I'heura sur une montre, una harloge & affichage digital et une harloge &
aiguilles.
Evolution des modes de vie

+ Comparer 'évolution de [habitat, des métiers et de la vie des écaliers
depuis la début du XXe siécle.




Découvrir la monde du vivant, de la matiéra at des objets

Cours préparatoire

Cours elémentaire premiére année

Découvrir lse monde du vivant
Les caractaristiqgues du vivant

« Dgcouvrir c& gui caractérisa & vivant [naitre, se nourrir, grandir, s
reproduirg, maurnir) ;

 pour guelgues animausx ;
* powr quelgues végstaus.
« [dentifisr les régimas alimentaires de guelgues animaux.
# Prandra conscience des besoins vitaux de quelgues vaoatiaus.

« Observer la daveloppement da guelgues végetaux, de [& graine au fruit 3
fravers |3 pratigue de plantations.

Interactions entre les étres vivants et leur environnement
# A partir d'un milisu proche (cour de I'dcale, jandin, fordt, mars....) -
= identifier guelguas &tras vivants gui I peuplent ;
= pbsarver guelgues ralations alimentaires entra &tras vivanis.
Respect de I'environnament

# S3voir gue respacier les &tres vivants passe par le respact de
l'anvironnement dans lequal ils vivent.

Découvrir le monde du vivant

Les caracteristigues du vivant

« Connaitre le cycle de 3 vie des &tres vivanis : naissance, croissance,
reproduction, fin d& vie (ganimaux, plantations).

# [dentifier guelgues régimes alimentaires d'espécas animales (végétanen,
CAMmivere, cmnivara).

Interactions entre les étres vivants et leur environnement

« [dentifier et classar diffdrantes relations alimantairas (un végétal mangé par
un animal, un animal mangé par un autre animal).

« Prandra conscience quea |es animaux dépandant das plantas pour 58
MCrTir.

Respect de I'envircnnement

» Etre sensibilisd aux déchets produits au cours d'uns journée, & 'dcobe, & 13
maison.

» Etra sensibilisé & Iimportance de I'eau et & la nécessité da I'économisar.

— La guestion de l'envirannement at du développement durable sara
développes au cycle 3 an lien avec les programmas de SCiences
exparimentales et da géographis.




Découvrir le monda du vivant, de a matiére at das objats

Cours praparatoire

Cours &lémentaire premiéra année

Découvrir le monde de la matiére st des objets
Solides et liguides

= Manipular des solides et das liguides et repérer cs gui permeat de las
distinguar.
Changements d’'etats de la matiére

= Observer la fusion at la sclidification da 'eau.

= Savoir que lasu, sous farma liguids et sous forme da glace, st une méme
subsiancs.

Découvrir le monde de la matiére st des objets
Solides et liguides

= |[dentifier guelgues ressemblancas et gquelgues différances enfre plusisurs
solides, entre plusieurs iquidss.
Changements d’etats de la matiére

# |[dentifier les facteurs de fusion et da sclidification da 'eau.

= Connaitre las atats kquida et solide de I'eau dans |a naturs at an relation
avec cartaing phénoménes météarologiguas cheervés (formation da glacs,

# Utiliser das thermomeétres pour mesurer [a température de I'eau placée
dans diverses condiions.

Magusttes alémentaires et circuits électriques simples

# Utiliser guelgues objets technigues simples (une manche & air, un mobile
suspandu, uns lampe de poche...) et idantifiar laur fonctian.

+ Réaliser une magustta cu un cincuit dlectrigus permettant d'assurer das
fonctions simples (trouver |a direction du went, &gquilibrar deux objets

suspendus, &clairer).

neiga, grale, broullard).

# Bavoir gue certaines substances peuvent passer de 'état solide & 'état
liguide et inversamant.

Magquettes elémentaires et circuits électrigues simples

# Utilissr guelgues objets technigues (balances, jousts &lecirigues, ustensilas
de cuisima.. .} &t identifier leur fonction.

# Savoir qu'il existe da nombreux objets uliisant I'élecincita et les classer
gslon |3 source d'énsrgie utilisés.

# Healiser des magueties utilisant différents dispositifs (suspension, pival,
pouls, trauil... ).

# Rgaliser guslgues circuits slectriguss simplas utilisant des lampes ou de
pefits motaurs.

Régles d'hygiéne et de sécurité personnelle et collective
— Instruction civique st morale - Education & la santé - Education & la
sECUrite

Regles d'hygiéne et de sécurité personnelle et collective

— Instruction civique st morale - Education & |a santé - Education & la
SECUrité




Les démarches en découverte du monde

. Assurer des liens forts entre
la découverte du monde et d’autres disciplines

Une démarche de type scientifique : la démarche
d’investigation géographique, scientifique historique :

Faire de la géographie, des sciences, de I'histoire a I’école
C’est s’approprier une démarche de questionnement

[éleve sera placé dans une situation de chercheur conscient
qu’il aura un probleme a résoudre.



I.a démarche

Comment nait le questionnement ?

- de Pobservation du monde qui nous entoure et de son désir de
compréhension, d’une situation-probleme

- d’un projet de réalisation, d’un défi que 'on se lance
- d’une situation fortuite

- a 'occasion d’une sortie, d’une visite, d'un voyage scolaire de
lecture de littérature de jeunesse

- de Pobservation de documents iconographiques

- d’un défi Internet, d’un concours



Les différentes phases de cette démarche

Phase d’appropriation : observation de Pespace proche, des paysages-
recueil de représentation- questionnement. Poser la ou les questions a
laquelle (auxquelles) on va devoir répondre. e maitre doit d'abord
développer une écoute positive de tout ce qui se dit dans la classe au lieu
de rester «rivéx» a la seule réponse attendue

Phase de recherches, d’investigation, de manipulation :
documentation, observation, expérimentation, modélisation, simulation,
enqueétes...

Phase de mise en commun et de validation : élaboration d’une
synthese qui regroupent les informations, les réponses trouvées.

Trace écrite, formulation des connaissances, structuration du savoir :
qui doit contenir les notions et la méthodologie

Phase d’évaluation (qu'a-t-on appris? Notions, méthodes...)
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a plusieurs types de traces écrites :

* - un résumé collectif construit au fur et 2 mesure
* - une carte légendée, complétée

* - un croquis ou un schéma d’interprétation légendé

* - une image fléchée ou renseignée

/ / / 4 . 4 -y \..‘
* - un graphe légendé, fléché ou renseigné e o'cbsendion d'un Besser
* - un texte, un document, un résumé de manuel fléché ou renseigné.

La trace écrite : L’enseignant peut avoir préparé une trame (les mots-clés, les dates, les
notions incontournables a faire émerger). En général, le présent de I'indicatif est utilisé.

...Les connaissances ne sont pas uniquement des choses supplémentaires
qu’il faut acquérir et mémoriser, meme si évidemment 1l faut des

connaissances. Apprendre ce n’est pas seulement augmenter son stock de

savoirs, c’est d’abord transformer ses fagons de penser le monde.



But : Construire un diaporama ou un
document papier présentant une
observation comparée de I'école
d'autrefois et de I'école d'aujourd'hui.

Déclencheur :

Une enquéte aupres des grands-parents
L’interview d’un(e) ancien(ne) instituteur
(trice) du village

La visite de la maison d’école a
Signalauze (écomusée de la Margeride)

La simple projection du Diaporama joint.

Deéti-temps

Ecole d’autrefois/Ecole d’aujourd’hui

Un lundi aprés midi du mois de
novembre, une grande tante de
Frangois Redon, qui était institu-
trice dans les années 30, est venue
pour répondre a des questions que
nous avions préparées avec soin.
Voici quelques questions que nous
Iui avons posées:

1. Quel était le signal pour ren-

trer en classe ?
2. Aviez-vous beaucoup d’éle-
ves ?
3. Aviez-vous des contrdles ?
4. Les éléves parlaient-ils 7
Elle nous a expliqué son métier de
maitresse de son mieux.

Elle nous a montré des vieux
cahiers de ses éléves. Clest
une vieille maitresse, mainte-
nant elle a 90 ans.

Vers la fin elle nous a
« lancé » des multiplications:
TS, BEXD...

Elle s’appelle Gaby Delsout,
elle nous a quitté a la récréa-
tion.

Francois et Clément




Defi-temps

Ecole d’autrefois/Ecole d’aujourd’hui

Déroulement :

* Etude du document Powerpoint sur I'école d'autrefois : lecture des légendes
des photos, commentaires, remarques, questions. ..

* Prise de photos d’objets et de situations équivalentes dans I'école
d’aujourd’hui

* Traitement des photos, enregistrement et rédaction de légendes par petits
groupes ou par binomes.

* Production d'un document (images d'autrefois / d'aujourd'hui) de type
diaporama ou autre.

Matériel :
Appareil photo numérique, salle informatique ou classe mobile (st
construction d’un diaporama)



Vocabulaire spécifique : le temps

Ls lisle préssnige ci-gsssous n'sst pas sxhsustive. Ells rassemble des mols [orépositions, loculions
prépositives, advertes) spacifiques 3 1a nofion de femps 8 maitriser 8 [Tssues du cycie 2

Avant / Aprés fluste avant/ Juste aprés

En méme tamps | pandant / auparavant
Pracadent / Suivant

Paszzé / présent | futur
Hier ! Aujourd™hui / Demain
Avant-hier / Apréas demain JAutrefois
La veille / la landemain / Mavant-veills ! le sudendamain

Puiz / Enzuite ! Depuis / Dés que
Alors [Das [Jusqua /De ... &
Matin / Midi / Aprés-midi [ Soir
Matinée / Sciréa | Réveail | Coucher
Semaine / cycle ! jour férié / week-and

la semaine prochaine / 2 samaina damiére
Ie nom des jours f des mois

Plus &gé / plus jeune

D&::unni;i [/ giacle
Ganération / arbre gensealogique
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~ Défi-espace

Des paysages d’ailleurs

But : Construire un jeu (de cartes ou de l'oie) autour des animaux d’Afrique
(trois types de paysages : Savane, jungle, désert) ou autour d’animaux qui
vivent dans des paysages tres différents (désert, banquise, montagne,
rivage...)

Déclencheur : La lecture d’un album : Zédou au Sahara, Le roi de la
grande savane, PAfrique de Zigomar, Rafara, Le serpent a
fenétre....Venue d’un conteur africain pendant les Rapatonadas...

Résumé de Palbum :« Zeddou an Sahara » de Pascal de Bourgoing — Calligram.

Zeddou vit dans le plus grand désert du monde, le Sahara. Il
appartient a une famille de nomades, les Touaregs. Ce petit album,
que Pon peut qualifier de fiction documentaire, nous permet de
découvrir les conditions de vie dans le désert, la culture de ses
habitants (nourriture, habitat, occupations quotidiennes, élevages,
religion...).




- Défi-espace

Des paysages d’ailleurs

Déroulement :

1-Etude d’images caractéristiques de trois milieux géographiques
différents : savane, jungle et désert. (Photos projetées ou affichées). On
pourra proposer une seule photo par type de paysage ou bien plusieurs :




Prevolr une seance par document et travailler pour chacun selon le principe survant :

Etapes

Missions (consignes)

activités

Observation méthodique
d’un paysage

Observez silencieusement le paysage.
Dites-moi les mots auxquels vous fait
penser ce paysage.

-Observations

-Pluie de mots notés par
I"enseignant ( e ) au
tableau ou sur une affiche

Comparaison

En quoi ce paysage est-il différent de
ceux dans lesquels vous vivez tous les
jours ?

- Débat (en garder trace)

Croquis paysager

Faites un dessin le plus exact possible
de ce paysage.

-Dessin d’observation

Mise en mots : Construction
d’un petit texte commentant
le pavsage de la photo et
permettant de caractériser
le payvsage

En vous aidant des mots notés au
tableau. construisez un petit texte
présentant ce paysage.

Peut-on se mettre d’accord sur un texte
comumun 7

Qu’y mettons-nous 7

On se trouve le paysage de la photo sur
le globe ?

Comment décrire précisément sa
situation ?

-Rédaction individuelle
-Reédaction collective

-Reperage




Déﬁ—espace Des paysages d’ailleurs

2-Trace écrite :
Chaque éleve recopiera une courte trace écrite concernant chacun des types de paysage en
sutlighant le vocabulaire nouveau abordé et en illustrant par un dessin légendé et/ou par une

photo.

3-Les animaux dans ces paysages :
Présentation de 3 affiches présentant les animaux de la savane, du désert et de la jungle.

(Vocabulaire)

| Les animoux de la savane africaine

réglons éguatariales au Trapicales

E;‘E Lo snvane £37 une poFe ce Routes he-bed ded . - =t T
"E’__'":_.r3"‘"'i : rigishe Tropitales £7 A ayanT que peu & arbres Lﬁ animaux dE‘S dESE ris I':I'Fr'll':.ﬂlﬂﬁ Sy ¥ La jungle &5 une fardt humide des

Le désert est une veste rdgian ol peu de plontes poussent
et ol Trés pey danimeux wivent. I y foit souvent frds chaud
2t il ¥ pleut rerement. Seules |es posis signalent por lewr
whgdtation lo prédsence d'une source.

Vipdre & corres




Déﬁ—espace Des paysages d’ailleurs
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Vocabulaire spécifique : I'espace

L3 liste présentgs ci-dsssous n'est pas sexhsustive. Elle rassembls des mols [orépositions, lboculfions
préposifiives, sdverbes] spécifiques 8 (e nofion de femos & maitnssr 2 I'issus du cycis 2

Photographie / Point de vue
Vue de dessus [ Vue de dessous / Vue de face / Vue de profil

Dans / Dedans / Dehors / A l'intérieur / A 'extérieur
Sur / Sous ! Dessus [ Dessous [ En bas [ En haut
devant / derriére / a gauche / a droite/ au coin de

Entre / Au milieu / A coté [ Autour / Loin / Prés / lci / La /La bas
Loin de / Prés de | En face de [ A travers [ Aprés / Avant
Auszsi loin
De profil / De face

Le guartier ! le centre-ville
rural [ urbain
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But Réaliser un herbier individuel ou collectif contenant entre 5 et 10 fleurs
communes de nos chemins ou prairies.

Déclencheur : Un bouquet apporté en classe par un éleve

Questions :

Est-ce que les fleurs et plus généralement les plantes sont des étres vivants ?
Connaissez-vous des noms de fleurs sauvages qui poussent chez nous ?

Déroulement :

1- Une plante est-elle un étre vivant. Recueil des représentations des éleves.
S1 oui pourquot ? Si non pourquoi ? Activités de tris

2- Qu’est-ce qui caractérise un étre vivant ?



Défi « Le vivant » : Herbier
C'EST NON-VIVANT

un ane

lun gagilln , g
- “il mange de I'herbe"

g "Il bouge ses ailes” “lad .
"l vole™ Il a des yeux, une queue
"il marche, il se promene” w x
il n'a pas de bras
il r'lla pas de téte“ une bﬂ,utei“e

"ca ne voit pas” "ga ne marche pas et ga ne

un ver de terrefi bouge pas"

"il rampe" une chenille
“il vit dans la terre” "elle bouge”
" il mange de I'herbe" "elle mange de I'herbe”

m

un ballon
vy "il n'a pas d'yeux, ni de bouche" :
un caillou
. F— un gargon "ca ne bouge pas”
LLH Ll
"il a les yeux ouverts" il marche = "
i P o
un bocal
. o f e A "c'est pour mettre & manger"

une girafe | e * il ne marche pas"
.- [nal® "ga ne mange pas”
_': est un 3"”:”“ un cochon d'Inde ¢ aep
elle marche "ca bouge”




Défi « Le vivant » : Herbier

ON NE SAIT PAS

: rémle poupée
des fleurs
W i B H i H L] i¥
- c'est pas vivant : c'est un jouet” ; "elle ne bouge
& “c'est pas vivant, parce qu'il n'y a pas de téte." ﬁ") \" que quand on la tient,”
# |
" c'est vivant, on peut les cueillir.” /g " ¢'est vivant : on peut lui donner a manger.”

une voiture
n irateur ri & -
"c'est pas vivant : ¢ca n'a pas de nez.”

"C'est pas vivant : il n'a pas d'oeil."

" cest vivant : ca roule”
" c'est vivant: quand on appuie sur un bouton, ca
marche.”

un arbre

un champignon

i : ¥ "c'est pas vivant : il n'a pas d'yveux."
c'est pas vivant : ca ne bouge pas.

" il est vivant parce que les feuilles tombent."

" c'est vivant : les lamelles sous le chapeau, elles
bougent” ; "on les mange”
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FRAAERE .
Lok )

Déroulement (suite):

3- Sortie cueillette (Il faudra veiller a ce que chaque fleur soit cueillie en un
nombre d’exemplaires correspondant au nombre d’éléves de la classe si on
choisit de faire des herbiers individuels). On peut cueillir au hasard ou
partir avec une affiche de type « wanted ». On peut également demander
aux éleves de rapporter des fleurs (sauvages) a I’école.

Faire des photos pour resituer les plantes dans leur environnement

Si ’on a cueilli au hasard, déterminer le nom des fleurs cueillies a ’aide du
document « Fiches documentaires concernant 10 fleurs de notre région »
ou a partir d’une flore (mais Putilisation d’une clé de détermination est
difficile pour des éléves de cycle 2) et premier dessin (une plante par
enfant).

Sil’on a cueilli a partir d’une affiche, vérifier que ’on a bien récolté les
plantes correspondantes.
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4-Mise sous presse. Séchage.

5- Rédaction des étiquettes pour chaque plante. On pourra faire dessiner une des
plantes ou toutes. Le dessin sera légendé.

5-Fabrication de ’herbier individuel ou collectif.

Les attendus :

L’herbier sera accompagné d’un document de présentation synthétisant les étapes
de la démarche suivie avec les éleves.

L’herbier peut étre présenté :

-en 2 dimensions sous forme d’un ensemble de planches

-en 3 dimensions sous forme de boite, vitrine, cabinet de curiosités

Devront figurer :

Le nom des végétaux sur chaque planche (ou élément) de I’herbier.

Le licu et la date de récolte sur le document de présentation.

I’herbier peut-ctre agrémenté de poemes sur le theme des fleurs des champs ou
rédigés par les éleves ainsi que de dessins de fleurs imaginaires.



Pour les enfants / Documentaires :

Mon premier herbier — Les fleurs. Editions MILA

Mon premier herbier — Les feuilles. Editions MILLA

Mon herbier. Editions MILA

Comment reconnaitre les fleurs. Editions MILLEPAGES

Les graines, de grandes voyageuses de Anne Moller. Editions Gulf

Stream

La fleur de R. Mettler et C.Delafosse.
Je dessine les fleurs sauvages de Myriam Tiberghien. Editions Mitik.

Contes et récits :
Histoires de fleurs d’Isabelle Lafonta.
Contes de la mauvaise graine de Lionel Hignard. Editions Gulf stream
Les bonnes mauvaises herbes de Colette Hellings.






™ & Défi « La matiere » :
Construction d’un objet
, : technique :
LR Une presse pour hetbier

But : Construire des presses pour herbier pour pouvoir réaliser le défi « vivant ».
Prévoir de construire 3 ou 4 presses pour la classe.

Déclencheur : La nécessité de mettre les fleurs sous presse pour le défi « Vivant ».

Déroulement :

1- Présentation d'un presse-fleurs du commerce ou d’un presse-fleur déja réalisé par
le maitre ou la maitresse, puis analyse de sa fonction, de son utilisation, des
différents éléments qui Ie composent (plaques de bois, vis, écrou papillon, cartons
et buvards),

2- Reéalisation d'une liste de courses pour la réalisation de la presse.

3- Construction de presse-fleurs avec les éléments achetés, décoration de la plaque
en bois dans le cadre des arts visuels

4- Elaboration d'une fiche de montage (lien avec les écrits) qui figurera en fin

d’herbier.



Défi « La matiére » :
Construction d’un objet technique :|
Une presse pour herbier

Matériaux et matériel :

* Deux morceaux de contreplaqué carrés, dans lesquels seront faits des trous a 1,5 cm voire 2
cm du bord dans les 4 coins.

* 4 tiges filetées assez longues, ainsi que 4 écrous et 8 rondelles. Sur la photo, il s’agit de
simples écrous mais des écrous a ailettes conviennent mieux pour resserrer régulicrement.
* des carrés de carton

* des vieux journaux ou des buvards  Mise en place des plantes

Sur la planche de contreplaqué de base alterner :
-un carré de carton

-2 ou 3 feuilles de journal

-vos plantes bien posées a plat sans qu'elles se
chevauchent

-2 ou 3 feuilles de journal

-un carré de carton et ainsi de suite pour terminer
par un carton et la deuxi¢me planche de

contreplaqué !



Vocabulaire specifigue : VIVANT

L3 liste prézentée ci-dessous n'sst pas sxhaustive. Elle rassemble des molzs (prépositions, loculions
prépositives, adverbes) spacifigues & fa nofion du wivant 8 maitriser 3 Iissus du cycls 2.

Vivant / Non vivant

Animaux / Végetaux / Espéce
Noyau / Pépins / Graines § Fruit / Bourgeon f Flaur

Racine / Tronc / Branche / Feuilla
Maizzance / Croiszance f Reproduction / Mort

Embryon / CEuf ! Eclosion
Famalla ! Mala [ Jeuna / Adulte

Milieu [ Forét § Bois / Etang / Mare ! Océan [ Mer Montagne / Savana
Banqguisa [ Sous la tarre

Mode da déplacement
Marchar / Mager / Courir / Violer / Ramper [ Sauter /Bondir
Pattes / Magecires / Jambes et pieds (cheval) ! Ailes [ pied {escargot)

Mutrition / Régime alimentaire / Chalne alimentaira
S'alimenter f Alimentation

Paau / Paoilz / Plumeas | Ecaillas
Hygiéne
Environnemeant




Comment mener des séquences dans un cours double CE1-CE2 ?

A cheval sur deux cycles, la programmatlon des apprentissages n’est pas
toujours facile sur ce type de classe, c’est pourquoi certaines équipes ont
choisi de mettre en place des dec101sonnements pour la découverte du
monde, d’autres font a différents moments de la semaine la découverte du
monde avec les CE1 et I’histoire, la géographie ou les sciences avec les

CE2.

On peut également partir d’'une mise en situation-probleme commune,
d’un questionnement identique, et prévoir de construire des savoirs et
savolr-faire adaptés au niveau de classe des enfants et aux objectifs
d’apprentissage fixés.

Les CE1 d’un coté et les CE2 de lautre peuvent en effet contribuer a
répondre au questionnement préalable de manieres différentes, a partir
d’une investigation différente, avec un niveau de formulation différent.

Les uns peuvent aussi réaliser un travail qu’ils présenteront aux autres et
qui completera les recherches que les autres sont en train de menet.
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