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Des reperes relatifs
au développement du langage

Periode d’acquisition rapide dans laquelle

les noms precedent les autres categories (verbes,
adjectifs, adverbes)

Environ 300 mots vers 2 ans et 500 vers 30 mois

Entre 18 et 24 mois, combinaison de deux mots
Acquisition du prénom

Combinaisons de mots dans des phrases simples :
apparition des catégories syntaxiques (pronoms
sujets, déeterminants, prépositions, debut de la
conjugaison)

En moyenne, phrases de 3 mots a 3 ans




Des reperes relatifs
au developpement du langage

Vocabulaire de plus en plus abondant
Articulation parfois tres approximative

Phrases de plus en plus longues et complexes
tout en étant correctement architecturees

Maniement adapte du "je"

Commencement de ['utilisation d’'un vocabulaire
traduisant émotions et sentiments



Des reperes relatifs
au developpement du langage

Environ 1500 mots et des phrases de 6 mots et +
Articulation maitrisée pour 'essentiel

Maniement adequat des pronoms personnels.

du nhombre et du genre, de comparatifs
"plus long, moins lourd..."

Usage de la néqgation
Production de nombreuses questions de formes

"diverses”
Tentatives pour adapter son langage a l'interlocuteur




Des reperes relatifs
au développement du langage

I Vocabulaire varié (extension des champs et
variéte des registres)
Récits structures; expression de la succession
des temps avec des moyens |lexicaux et avec
la conjugaison (sensibilite aux temps méme si
les formes sont encore erronees)
Construction de scenes imaginaires "on dirait
que..." avec usage du conditionnel
Phrases complexes avec relatives, complétives,
circonstancielles
Usage correct du "parce que”




S’APPROPRIER LE LANGAGE

Le langage oral est le pivot des apprentissages de
I'école maternelle.

« Le langage oral est le pivot des apprentissages de l'école
maternelle.

Dans les échanges avec I'enseighant et avec ses camarades,
dans I'ensemble des activites et, plus tard, dans des seances
d’apprentissage spécifiques, l'enfant acquiert quotidiennement
de nouveaux mots dont le sens est précise, il s’approprie
progressivement la syntaxe de la langue francaise (I'ordre des
mots dans la phrase).

La pratigue du langage associée a I'ensemble des activites
contribue a enrichir son vocabulaire et I'introduit a des usages
variés et riches de la langue (questionner, raconter, expliquer,
penser). »



Les objectifs du maitre

Combattre |'inégalite linguistique

Encourager la construction
de la syntaxe

Permettre |'¢élaboration
du vocabulaire



Compétences
d'ordre lexical

Philippe Boisseau a regroupé les mots selon leur fréquence (tableau
de fréquence). Il constate que les mots les plus utilisés sont les mots
grammaticaux, les noms, les verbes et les adjectifs.

Sur une liste de 750 mots, il y a 119 mots grammaticaux, 83 adjectifs,
191 verbes et 354 noms. Or en classe, on est souvent dans I'acquisition
des noms, mais il ne faut pas oublier les mots grammaticaux (mots
outils), les adjectifs et les verbes.

Des listes de mots
PS MS GS

750 mots + 1000 mots + 750
soit en fin de MS : 1750 mots soit en fin de GS : 2500 mots

Encart sur le vocabulaire : circulaire n°2007-063 du 16-3-2007
"En GS, |'apprentissage d'un ou deux mots par jour sera un objectif."



Des entrées transversales de Ia PS5 a la GS

" Vocabulaire de proximite avec des noms, des verbes, des adjectifs pour © désigner les objets et les
lienx, decrire lenrs proprietés, caracteniser des actions.

- e

"  Vocabulaire lié a la découverte du monde en lien avec des themes d'etudes ou des projets
d’expénimentation. ma‘ée rnel Ies

"  Vocabulaire issu de la littérature enfantine : registre soutenu et expressions.

"  Vocabulaire lie a des actions partculieres : motricite, régles de jeu, consignes scolaires.

PS : seuil de 750 mots MS : 1500 mots GS : 2500 mots
noms, verbes et adjectifs noms, verbes et adjectifs noms, verbes et adjectifs

B La classe -4 |

5 & ‘ "
B Les activités scolaires l :i i ﬁ B 'I1I 1500 mots
. . LAROUSSE LY

" Les objets et les actes du quotidien I e — en |mages

B Les autres : relations, salutations. .. le dictionnaire .’Ir',LI N \
des 4/6 ans 3 "

" Les différents lieux de 1'école ey | ]

® Les coins jeux e . o --|I A
T - [ . -ﬂ_ i

* La cuisine et la nourriture E’i Y '.|1 ﬂ) Pt ]

® Les animaux Rt . L < A4

" Les fétes

®  L’enfant et la famille

¥ La sante, I'hygiene

®  Le guartier, le village, la ville

¥ Les sorties (la piscine, la mer, la forét, le zoo, les transports, les métiers...)

®  Les mots du temps et de I’espace




‘ Les programmes 2008

“"Chaque jour, dans les divers domaines d’activite,

et grace aux histoires que I’enseignant raconte ou lit,

les enfants entendent des mots nouveaux...

J

... mais cette simple exposition ne suffit pas
pour qu’ils les mémorisent"...

|




‘ Les programmes 2008

"L"acquisition du vocabulaire exige des sequences specifiques, |
des activites regulieres de classification,
de mémorisation de mots.
de reutilisation du vocabulaire acquis,
d'interprétation de termes inconnus a partir de leur contexte

>,

... BEn relation avec les activités et les lectures,
I'enseignant veille a introduire chagque semaine
des mots nouveaux pour enrichir le vocabulaire

sur lequel s’exercent ces activites” Y,




‘ Les programmes 2008

"Ces acquisitions decisives sont rendues possibles
par l'attention que I'enseignant porte a chaque enfant,
auquel 1l fournit les mots exacts en encourageant ses tentatives,
et en reformulant ses essais pour lui faire entendre
des modeles corrects. ..

J

.. L'enseignant veille par ailleurs a offrir constamment a
ses Jeunes eleves un langage oral dont toute approximation
est bannie ; c'est parce que les enfants entendent des phrases
correctement construites et un vocabulaire précis
gu’ils progressent dans leur propre maitrise de |'oral" Y,




Les pratiques et
leur mise en oeuvre

Fonctionner en petits groupes

de langage axés prioritairement
sur les enfants en retard dans
|"acquisition du langage, des la PS




Les pratiques et
leur mise en oeuvre

S’ appuyer sur des situations pédagogiques

amenant a développer a la fois
le vocabulaire et la syntaxe )

Revenir souvent sur ces situations J




Situations pédagogiques
authentiques

Le vécu direct : situations de classe,

commentaires suscités pour accompagner

"activite, consignes (par I'adulte, par I'enfant,
en interaction...), bilans d'activite... J

Le rappel en différé : récits, albums-échos

qui déclenchent les réitérations, |'appropriation
des mots étant renforcée par les interactions
adulte/enfant )

tous les champs du langage oral, et tout

— Ces 2 situations favorisent le travail dans
particulierement celui sur les verbes J




Situations pédagogiques
authentiques

L'utilisation des imagiers :
particulierement utiles pour |'acquisition
des noms et des adjectifs

>

Les jeux : pour le renforcement,
la mémorisation du vocabulaire

Les albums de littérature de jeunesse
lus ou racontés en classe, les contes,
les comptines, les chansons




Les jeux

Jeu de kim avec objets réels puis images et photos
Dans une serie, retrouver I'objet, qui a eté enleve, deplace ou modifie.
Travailler au depart avec des objets tres differents appartenant a
une méme categorie (la dinette) puis sur des objets plus proches
(differentes voitures par la taille, la couleur, la fonction).

Jeu de |'objet mysteére : dans des sacs a toucher.
Palper et deviner un objet parmi plusieurs places dans un sac
a toucher opaque.

Jeu de loto : jeu de mobilisation d'un vocabulaire présent dans
des albums de littérature de jeunesse lus en classe, des comptines
et chansons, de |la vie de classe, des activités de differents domaines.

Jeu de devinette

Deviner la carte choisie en secret par un enfant parmi des cartes
thematiques. Les cartes doivent rester a la vue des enfants,
comme referents permanents.



Les coins jeux

jouer a faire semblant”

Coins chambre/cuisine/garage/bricolage
Le jeu de la marchande/du mécanicien...
Le jeu du téléphone

J

Atelier dirigé dans lequel |'enseignant met

en place des scénarios/des jeux pour permettre
aux enfants :

- d'acquérir un vocabulaire et une syntaxe thématiques
- d'entrer dans un role en utilisant le discours approprié
a la situation/aux interlocuteurs J




Travalller le vocabulaire en maternelle, ce n'est
pas.

Se limiter a :

- faire correspondre des mots des objets,
- répéter des mots,

- nommer une fois,

- désigner simplement.

- désigner un grand nombre de mots.



I Travalller le vocabulaire en maternelle, c'est aussi:
I Conduire I'enfant a:

- Passer d’'un vocabulaire passif (réception
comprehension) a un vocabulaire actif (production) pour
donner du sens a l'activité langagiere

- Reconnaitre le méme objet quelque soit sa représenta  tion
(photo, dessin, peinture, ...)

- Mobiliser des compétences cognitives pour :
. Inventorier
. trier
. classer
. comparer
. categoriser
. réutiliser



Dans de nombreuses classes maternelles, on trouve "des boites aux
mots". Tres souvent, sous forme de fiches cartonnées, au fil des
rencontres, les mots sont collectes, illustrés, quelquefois classés avec
des pastilles de couleurs pour en faciliter la manipulation. De
nombreux jeux de vocabulaire peuvent s'‘organiser a partir de ce stock

collectif. . .
Boites collections




é‘l‘iqueﬂ'es collections




Un site pour construire ses « boites a mots » rapidement

Le de la DreamTeam et
http: //yadesmots free.fr/index.php?/category/1
. ;:-- ’
EN HAUT DE MOUETTE
en haut de — mouette
On peut envisager
pour les plus grands

gaétand princesse

de creer un
repertoire
alphabétique
individuel.

PROPRE
opre

propre

verser
wehbev

VERSER




Garder trace du vocabulaire travaille/ Communiquer/
Evaluer

@- Competepce fin da mvterpelle
f - L)- Mommer aved exactitude nn objet, noe perysommes o ane actbon ressortissant de ba vie quotidienns

Fiche de reference n” L 100

fLes abrers de ln fiche de rdfrence son & compidier par [euseiznant an foncion des propats @g classe)

Jentowrs le nom des objet: goe je penx pommer.




Garder trace du vocabulaire travaillé/ Communiquer/
Evaluer

@'Fﬁh Competence fin de maternelle -
ﬁ L1- Nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action ressortissant de la vie quotidienne

Fiche de référence n= L 200

{Les objeis de la fiche de référence sont a completer par lUenseignant en foncfion des projeis de classel

Jentoure le nom des objets que je peus nommer.

tos Beallitn o ik o g




Garder trace du vocabulaire travaillé/ Communiquer/

b4

@f‘.\ﬁ

Fiche de réference n® L 200

Evaluer

Competence fin de maternelle :

L1- Nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action ressortissant de la vie quotidienne

iLes objeis de la fiche de reférence sont a completer par "enseignant en fonction des projeis de classe)

J'entoure le nom des objets que je peux nommer.
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= Compétence fin de maternelle :

@' L1- Nommer avec exactitude un {]h‘l et + liNg PErsOnNne ou une action ressortissant de la vie quotidienne

b

Fiche de référence n® L
200
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J'entoure le nom des objets que je peux nommer.







Les imagiers et
les représentations

graphiques

Outils pour renforcer le vocabulaire :
Mettre en place différents champs
lexicaux, sémantiques et syntaxiques
Particulierement utiles pour les noms,
~les adjectifs, les verbes d'action Y,

Activités de catégorisation |




Constitutions d'imagiers

Equiper chaque classe, de la PS a la GS, avec des imagiers
du commerce ou fabriques avec les enfants, en consultation
libre et permanente dans la bibliotheque de la classe.

Trier / constituer des séries d'objets, de photos et d'images
en fonction de I'entree thematique travaillee (une série en
rapport avec l'alimentation, avec une féte, des objets
techniques...) /

Faire classer des ouvrages par theme (en fonction du titre,
des illustrations)

Travalller, dans la mesure du possible, dans un premier temps
avec des objets réels appartenant a l'univers de réference des
enfants (presents dans la classe, dans I'ecole ou Issus d'un
veécu commun au cours d'expéerimentations, de sorties, de
spectacles...) puis des photos et images (albums photos,
catalogues, prospectus, imagiers...).



Les jeux de catégorisation

Jeu d'associations : Proposer aux enfants ou réaliser avec
eux des series d'objets ou images qui "vont bien ensemble”.
Une serie de meubles et d'objets a ranger. Situation probleme :
comment et ou va-t-on ranger tout ce qui traine ? Nommer les objets
et leur fonctionnalité respective (je range les assiettes dans le buffet,
les feutres sur I'etagere, les vétements dans l'armoire...)

Jeu des intrus : dans une série d'objets ou d'images en rapport

avec un theme, retrouver l'intrus qui n'a pas sa place parmi les autres,
et justifier. (une série de jeux : enlever ce qui n'est pas un jeu)

Jeu de |'objet caché dans la classe : demander aux enfants
de retrouver un objet cache en posant des questions a la maitresse,
puis a un enfant qui cache lui-méme l'objet (est-ce qu'il est sous le
coussin 7 sur l'etagere ?...). Repondre uniguement par oui ou non...



Les jeux de catégorisation

Jeu des contraires : pour organiser le lexique

des verbes ( entrer/sortir...)
des adjectifs (long/court...)
des adverbes et des prepositions (dessus/dessous)

Jeu des comparaisons

Comparer armoire, placard, buffet, etagere...
Ou les trouve-t-on dans la maison ?

Que range-t-on dans chacun de ces meubles ?

Cufégo : imagier pour apprendre a catégoriser
Cebe, Sylvie / Paour, Jean-Louis / Goigoux, Roland - Hatier

Flexi MS : outil pour apprendre & catégoriser en développant

sa flexibilité - J.Nguyen, Y.Semanaz - Les Editions de la cigale

Jeu de |'oie : un dé (images génériques)
un plateau de jeu (images correspondantes)



Jeu de |'oie

.-'-"




Deuxieme atelier: jeu a partir de Catégo (Rolland Goigoux) et
fabrication d'une saliere a questions.

i 1 e ! LEP % Comparer, trier, ranger, classer sont des procédures qui
g | T . - - s .
s o weske o, constituent des outils pour organiser la pensee. Ces outils

@  permettent d’accéder a I'abstraction.
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Troisieme atelier: et
Livre a lire




Reférences
bibliographiques

Ce diaporama a été réalisé en grande partie
a partir des tfravaux de Philippe Boisseau

http://www.ac-amiens.fr/inspections/02/ressources/lem/m3.himl




vieillr

VIEILLIR

Définition

C'est quand le temps passe, on grandit, on change. Le bébé devient un
enfant, un odolescent, mumﬁe,umpammﬁgé&
Lﬁnﬂmm EUVEn *"’iﬂmﬁc Lﬁﬂﬁ‘ﬁﬁfﬂmﬁ'ﬂfﬂ la cheminée est fendue. BG3 - ECOLE MATERNELLE PUBLHBLIE JEAN BARTISTE VEYRE

-AURILAC

Phrase d'exemple : iti“’ﬂﬁ.a . Pt
» Définition des CP-CE1

Ma mamie vieilllit. Elle o des chewveux blancs et desidessurlefront. 0 e T

Jeu de mots

Wieillir

Yalérie va voir Vincent.
Yas-y Victor !

Valentine va vendre son vialoncelle violet.
Véronigue valse avec Valentin.

Yingt woitures vertes vont vite vers le village.
Le vautour vole vite vers vous.
Vivien vole dans zon vaisseau vert.
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© S Dickionnaire des teoliers

Des milliers de mots pour réussir a I'école

rafistoler

RAFISTOLER
At )

Définition

Réparer rapidement avec ce gue ['on a sous la main.

Phrase d'exemple Définitions des autres cycles
Papa a rafistolé mon vélo avec du fil de fer et de la ficelle. y Définition des CE2-CMI-CM2
Jeu de mofs

Rafistoler fistolerra lerfistora ratofisler
Tofislerra fislertora lerratofis rolerofis
Fisratoler torafisler tolerfisra rofislerto



vielllir

VIEILLIR

Définition
ﬁesimmﬂd}ﬂﬂrmﬁpm on grandit, on change. Le bébé devient un

‘enfant, un odolescent, un adulte, mpeﬁmm&gée
Lesmmmmpmnw\nmmlmh‘iesmbﬁﬁ la cheminée est fendue.

Phrase d'exemple
Ma mamie vieillit. EBle o des cheveux blancs et des rides sur le front.

Jeu de mots

Vieillir

Valéne va voir Vincent.

Vasy Victor!
Valentine va vendre son violoncelle violet.
Veronigue valse avec "n.i"'ﬂ}:nﬁn_
Vingt voitures vertes vont vite vers le villoge..
Le vautour vole vite vers vous.
Vivien vole dans son vaisseau vert.

& &5 - BOOLE MATERNELLE PUBLIGIUE JEAN BARTISTE VEYRE
- AURILLAT

Définitions des autres cycles
¥ Définition des CP-CF1
» Définition des CE2-CMI-CM2




