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J’ai cherché dans l’album  « Animaux » les animaux que je connaissais déjà. J’ai découvert d’autres animaux, j’ai appris leurs noms et leurs modes de vie puis j’ai joué au jeu de l’oie.
Règle du jeu :
-Chacun choisit un pion et le place sur la case « Départ ».
-A tour de rôle, chacun lance le dé.

- Si on tombe sur la face « animal à 4 pattes » [image: image11.png]


 : on avance son pion jusqu’au prochain animal à 4 pattes (ex : [image: image12.emf]) et on dit son nom : le loup.  Si on tombe sur la face: « animal à 2 pattes »[image: image13.png]


 on avance son pion jusqu’au prochain animal à 2 pattes et on dit son nom.

Si on tombe sur la face « carnivore » [image: image14.png]


 on avance son pion jusqu’au prochain animal carnivore et on dit son nom. Si on tombe sur la face « herbivore » [image: image15.png]


 on avance son pion jusqu’au prochain animal herbivore et  on dit son nom.

	[image: image16.emf]
	[image: image17.emf]
	[image: image18.emf]
	[image: image19.emf]
	[image: image20.emf]
	[image: image21.emf]
	[image: image22.emf]
	[image: image23.emf]
	[image: image24.emf]
	[image: image25.emf]


Si on tombe sur la face « animal à poils » [image: image26.png]R g




 ou bien « animal à plumes ou à écailles » [image: image27.png]


 on avance son pion jusqu’au prochain animal à poils ou bien à plumes ou à écailles et on dit son nom.






